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 SCHEDA PRE-EVENTO  
SHARPER 2021 

 
 

 
 
CAMPI OBBLIGATORI 
 
DATA: 17-24 settembre 2021 
 
ORA: 0-24 
 
LUOGO: ONLINE 

 Sito web Kahoot! https://kahoot.it  

 PIN 8-12 anni: 08505294 

 PIN 13-99 anni: 07743694 
 Link diretti:  

 8-12 anni: https://bit.ly/SFIDAda8a12anni  

 13-99 anni: https://bit.ly/SFIDAda13a99anni  
 
TIPOLOGIA EVENTO: Online 
 
ORGANIZZATORE EVENTO: 

 Prof.ssa Agata Polizzi - Cattedra di Pediatria, Dipartimento di Scienze della Formazione, 
Università degli Studi di Catania, Catania 

 
PARTNER EVENTO:  

 Dott.ssa Amalia Egle Gentile, Dott.ssa Eleonora Desogus, Dott.ssa Federica Altobelli - 
Laboratorio di Health Humanities, Centro Nazionale Malattie Rare, Istituto Superiore di 
Sanità, Roma 

 Dott.ssa Elena Varotto, Prof. Francesco M. Galassi - FAPAB Research Center (Forensic 
Anthropology, Paleopathology and Bioarchaeology), Avola (SR) 

 Prof. Martino Ruggieri – Dipartimento di Medicina Clinica e Sperimentale, Università degli 
Studi di Catania, Catania 
 

 
DESCRIZIONE EVENTO: 

 Titolo: 
Science & Art Challenge 2021  

 Descrizione: 
Una settimana per sfidarsi sulle conoscenze relative a correlazioni tra scienze e arti, 
esplorando le connessioni tra infanzia, salute, neuroscienze e storia, su temi come le malattie 
rare, la genetica, l’evoluzione dell’uomo, i musei…  
Il modello di riferimento è dato dalle Health Humanities - definite come area d'incontro tra 
le arti, la cultura umanistica, l’etica, le scienze della salute e sociali, allo scopo di promuovere 
la salute ed il benessere della persona, attraverso strumenti propri delle diverse forme ed 
espressioni artistiche. Nella cornice dell’Agenda 2030 per lo sviluppo sostenibile, le Health 
Humanities si delineano come valido approccio per il raggiungimento di diversi obiettivi, tra 
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cui: Salute e benessere (obiettivo 3); Istruzione di qualità (obiettivo 4); e Riduzione delle 
disuguaglianze (obiettivo 10). 
 

Educatori, insegnanti e genitori o chiunque voglia partecipare potrà mettersi alla prova e 
trovare nuove idee per attività e giochi con i bambini. 
Bambini e ragazzi potranno competere per vincere, sviluppando interessi e conoscenze 
diverse. 
L’evento prevede due sfide: una per 8>12 anni e l’altra per 13>99 anni. 
Si potrà partecipare gratuitamente, anche più volte, tramite il device che si preferisce (pc, 
smartphone, tablet), collegandosi al link dedicato oppure inserendo il GamePin nel sito 
www.kahoot.it: dopo aver scelto il proprio nickname, si accederà ai quiz (in ordine casuale) 
cui rispondere nel più breve tempo possibile. Si potranno condividere i risultati di ogni 
giocata sui social. Tutte le informazioni saranno nelle pagine social dei partner. 
 

Durante la Notte Europea dei Ricercatori saranno proclamati i vincitori: uno per ciascuna 
sfida.  
I vincitori potranno scrivere un’e-mail all’indirizzo agata.polizzi1@unict.it unitamente a 
concorsopegaso@iss.it, indicando il proprio Nickname e il giorno nel quale hanno giocato, 
per ricevere via e-mail l’Attestato di Vincitore della “Science & Art Challenge 2021”, le 
informazioni per partecipare alla XIV ed. del Concorso letterario, artistico e musicale “Il Volo 
di Pegaso” e una sorpresa in omaggio! Se invieranno anche una foto (se minorenni, 
unitamente all’autorizzazione dei genitori), questa sarà pubblicata sui social dei partner 
dell’evento.  

 
TIPOLOGIA EVENTO: Sfida con quiz online 
 
 
CAMPI FACOLTATIVI 
 
LINK PER EVENTUALI ISCRIZIONI: partecipazione diretta ai seguenti link: 

 Sito web Kahoot! https://kahoot.it  

 PIN 8-12 anni: 08505294 

 PIN 13-99 anni: 07743694 
 Link diretti:  

 8-12 anni: https://bit.ly/SFIDAda8a12anni  

 13-99 anni: https://bit.ly/SFIDAda13a99anni  
 
 
LINK PAGINA FACEBOOK EVENTO: 

 https://www.facebook.com/DiSFor.Unict  

 https://www.facebook.com/IlVoloDiPegaso/ 

 https://www.facebook.com/FAPABresearchcenter  
 
LINK PER SEGUIRE LA DIRETTA STREAMING: // 
 
 
NOTE: la sfida si svolgerà in una sezione dedicata nel sito web www.kahoot.it: il link e le 
informazioni per partecipare, così come i risultati, saranno diffusi tramite gli account social 
dell’organizzatore e dei partner.  
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