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15.00 Saluti istituzionali

Francesco Priolo, Magnifico Rettore

Alessia Tricomi, Delegata alla Terza Missione

Loredana Cardullo, Direttrice del DISFOR

Gabriella D’Aprile, Presidente del CdS L-19, DISFOR

Fabrizio D'Emilio, Direttore, Pari Opportunita e Politiche Giovanili, Comune di
Catania

Salvatore Impellizzeri, Dirigente Scolastico, I.C.S. Italo Calvino, Polo STEAM,
Catania

15.40 Relazioni introduttive

Roberta Piazza, responsabile del progetto, DISFOR

L’educazione STEAM per la fascia 0-6 anni. Cosa abbiamo imparato
Agata Polizzi, docente di Neurologia dello sviluppo, DISFOR
Perché I'educazione STEAM per la fascia 0-6

Giovanni Castiglione, A. Paoletta di Stefano, dottorandi, DISFOR
L'educazione STEAM in Europa. I risultati del progetto

16.15 Le esperienze del territorio
Teresa Garaffo, Direttivo Gruppo Nidi e Infanzia Sicilia
Creare connessioni. Il bambino ricercatore
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ore 15.00-19.00

Silvia Grigoli, coordinatrice del progetto Terra Felice, Asilo nel Bosco, Bronte
Problem solving nella fascia 0-3

Equipe del Progetto Scuola Esperienziale in Natura, A Casa di Momo, Acireale
STEAM esperienziale in natura: scienze e matematica

Agnese Gagliano, referente laboratori bambini 0-6 anni e genitori, Polo
Millegiorni, Catania

Lego Step by STEM

Michela Montaperto, I.C. Rita Atria, Catania

La fiaba programmata

Anna Vasta, I.C Italo Calvino, Catania

Strategie metodologiche di STEAM con il Coding e la robotica educativa

Agata Antonia Anna Barbagallo, Circolo Didattico di Zafferana Etnea

Arte, sfondo integratore, STEAM

Giuliana Gianino, Associazione Talita Kum, Catania

La natura dialoga con I'arte

Daniela di Gaetano, Istituto Francesco Ventorino, Catania

Giochi tra segni e numeri

18.45 Conclusioni a cura di Roberta Piazza




